
TP-BD 8 : Modifications d’une BD
Dans ce TP, vous allez utiliser la base de données video_games, créée à partir
de video_games_dump.sql.

Exercice 1 : Modification des nouvelles tables
a) Créez une table game_rank (vide) avec rank_id (INT AUTO_INCREMENT
NOT NULL) comme clé, ainsi que comme attributs game_name (VARCHAR(256)),
platform_name (VARCHAR(50)), release_date (DATE) et user_score (FLOAT).

b) Remplissez cette table à partir de la base de données, en faisant les jointures
adéquates, et en classant (de manière décroissante) par les notes d’utilisateurs
(AIDE : construisez d’abord le SELECT adéquat pour être sûr d’avoir les bonnes
données).

c) Créez une table similaire, nommée game_rank2 (sans clé), en faisant direc-
tement une requête en dessous de CREATE TABLE (Si deux colonnes portent le
même nom, vous pouvez les renommer avec AS).

d) Ajoutez la clé primaire rank_id à game_rank2, par auto-incrémentation.

Exercice 2 : Modification des données
a) Ajoutez, à game_rank, une colonne (vide) appelée appreciation, de type
VARCHAR(10).

b) Remplissez appreciation de la manière suivante : "good" pour les jeux
notés au dessus (ou égal) à 8, "medium" pour le jeux entre 8 (non-compris) et
6 (compris), "bad" pour les jeux en dessous de 6.

c) Supprimez toutes les lignes des jeux non-PC de game_rank2.

d) Supprimez ensuite toutes les lignes des jeux sortis avant le 1er janvier 2010
de game_rank2.
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