La base de données : video_games

Source :

https://www.kaggle.com/datasets/ibriiee/video-games-sales-dataset-2022-updated-extra-feat/
datal

Les tables :

Créez une base de donnée video_games et chargez la sauvegarde
video_games_dump.sql. Observez le schéma de cette base de données. Les
tables de ce jeu de données sont les suivantes :

game_plateform

Les lignes représentent un jeu sur une plateforme particuliére.
e game_platform_id : clé primaire numérique
game_id : clé étrangére sur game
platform_id : clé étrangére sur platform
publisher_id : clé étrangére sur publisher
release_date : date de sortie.
critic_score : la note moyenne (sur 100) donnée par des professionnels
du domaine.
e critic_count : le nombre de professionnels du domaine ayant noté le
jeu.
e user_score : la note moyenne (sur 10) donnée par les utilisateur-trice-s.
e user_score : le nombre d’utilisateur-trice-s ayant donné une note.
e rating : évaluation pour la limite d’age.

game

Les lignes représentent un jeu en particulier, indépendamment de la plateforme.
e game_id : clé primaire numérique
e genre_id : clé étrangére sur genre
e name : le nom du jeu

genre

Les lignes représentent un genre de jeux vidéo.
e genre_id : clé primaire numérique
e name : le nom du genre

platform

Les lignes représentent une plateforme de jeux vidéo.
e platform_id : clé primaire numérique
e name : le nom abrégé de la plateforme


https://www.kaggle.com/datasets/ibriiee/video-games-sales-dataset-2022-updated-extra-feat/data
https://www.kaggle.com/datasets/ibriiee/video-games-sales-dataset-2022-updated-extra-feat/data

publisher

Les lignes représentent un éditeur de jeux vidéo.
e publisher_id : clé primaire numérique
e name : le nom de I’éditeur

developer

Les lignes représentent un développeur de jeux vidéo.
e developer_id : clé primaire numérique
e name : le nom du développeur

develop

Permet un lien entre les développeurs et un jeu sur une plateforme (relation
plusieurs-a-plusieurs). Chaque ligne représente un jeu sur une plateforme selon
une contribution d’un développeur (jeu sur une plateforme x développeur).

e game_platform_id et developer_id : clé primaire double.

e game_platform_id : clé étrangére sur game_platform.

e developer_id : clé étrangére sur developer.”

sales

Les ventes de chaque jeux vidéo sur une plateforme par région. Chaque ligne
représente un jeu vidéo par plateforme selon une région.
e game_platform_id et sale_place : clé primaire double.
e game_platform_id : clé étrangére sur game_platform.
e sale_place : nom abrégé de la région ("EU", "JP", "NA" ou "Other").
e quantity : la quantité de ventes en millions, selon le jeu, la plateforme
et la région.



